Interplay IY.

Z pohddky do pohddky

Privitame se s détmi a predstavime se jim a také jim pfedstavime, procC jsme se
zde sesli a co budeme v krouzku délat.

Nasim spolecnym cilem je hrat si a zaroven u toho zlepSovat cestinu.
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Privitaru se s pchadkou

Cas: 15 minut

Organizacni forma: skupinova prace, plénum

Studijni cil: FreCové dovednosti

Pomticky: Vytisténa pohadka O Fepé na A4 nebo vétsim formatu.
Misto: Zidle usporadané do krouzku

Lektor*ka sedi s détmi v krouzku a vyzve je, aby si nasli pohodlnou pozici,
tak aby se jim dobfe poslouchala pohadka, kterou si spolecné precteme/
poslechneme. Lektor*ka precte/pusti pohadku O Fepé. (video pohadka dos-

tupna napfr. zde: https://www.youtube.com/watch?v=Y6noz8e2I0M).

Po poslechu/shlédnuti se lektor*ka zepta déti, zda se s pohadkou O fepé jiz
nékdy drive setkaly a zda se jim libila. Lektor*ka vybidne déti, aby shrnuli
o ¢em pohadka byla. Poté se zepta, zda védi, Ze skoro kazda pohadka v sobé
skryva néjaké ponauceni a jestli bylo i néjaké ponauceni v této pohadce?

Napriklad, Ze si mame pomahat.

Lektor*ka uvede déti do dalSi aktivity, ve které budeme dal s pohadkou
O fepé pracovat. Lektor*ka zacne vypraveét pribéh od zacatku, ale néco se
v ném zmeénilo. “Pfedstavte si déti, Ze takova velka Fepa vyrostla na zahradce
vam. Dédecek s babickou, Anickou, kocickou, pejskem i mysi odjeli zrovna
na prazdniny a my je nemuUZeme poprosit, aby nam pomohli fepu, ktera je
pro nas samotné moc velka, vytdhnout. MiZeme ale zkusit poprosit néko-
ho dalSiho. V pohadkové fiSi je spousta dalSich pohadkovych postavy, které
muUzZeme poprosit, aby ndms fepou pomohli.” Doprostfed krouzku rozloZime
vytisténé obrazky s pohadkovymi bytostmi a vyzveme déti, aby si je dobre
prohlédli a pak si kazdy mlzZe vybrat, koho by on poprosil o pomoc a vzit si

danou karticku do ruky.

Lektor*ka spolecné s détmi zacne vypraveét pribéh odznova s novymi posta-
vami (misto dédecka jsme tu my, a pak doplfiujeme postavy, které si déti vy-
brali). Pfed sebou mame obrazek s vytiSténou pohadkou O Fepé a pridavame
na néj pohadkové postavy, které jsme pozadali o pomoc s vytahnutim fepy.
Lektor*ka pomaha rozvijet déj pomoci navodnych otazek, napf. “Koho po-
prosime jako prvniho aby nam Sel pomoci tahat fepu? Ktera pohadkova
postava?” Jednu postavu vybereme a spolecné odfikavame “X a Y tahal*a
a tahal*a ale Ffepu nevytahl*a”. Pfidavame postupné dalSi a dalSi postavy,
az tam mame vSechny pohadkové postavy, které si déti vybraly a tém se

konecné podafri spolecné fepu vytahnout.



Bylo nebylo...

Cas: 15 minut

Organizacni forma: skupinova prace, plénum

Studijni cil: reCové dovednosti

Pomucky: Papiry A4, kreslici pomuacky, lepidlo, (vzorové reseni)

Lektor*ka vyzve déti, aby si nachystali kreslici pomdcky a lepidlo a rozda
détem papiry. Doprostfed krouzku umistime obrazky s pohadkovymi byto-
stmi a déti si opét mohou kazdy dvé az tfi pohadkové bytosti vybrat (mohou
byt z riznych pohadek a prostredi).

Lektor*ka vyzve déti, aby vybrané pohadkové bytosti nalepili na své papiry
a vysvétli détem zadani: “Vasim ukolem je ted vymyslet kratky pribéh o tom,
jak se vase pohadkové bytosti potkaji. MUzZete na papir dokreslit pozadi
- potkali se v lese, na zamku nebo tfeba pod vodou? Co by si asi pfi takovém
setkani Fekli? Povidaly by si, nebo by si spolu hraly nebo spolu bojovaly?

Dame détem cas na praci a pak je vyzveme, aby své pribéhy predstavily os-
tatnim. Lektor*ka pomaha navodnymi otazkami: “Jaké pohadkové postavy
mas na obrazku? Co si povidaji?”

Pohadkové kvartelo
Cas: 25 minut

Organizacni forma: skupinova prace, plénum

Studijni cil: recové dovednosti

Pomucky: pohadkova kvarteta
Misto: stoly/lavice a zidle

Lektor*ka rozdéli déti do mensich skupin po Ctyfech az Sesti hracich. Kazda
skupina dostane jednu sadu karet na kvarteto (my pouzivame Dino Kvarteto:
Pohadky z Vecernickd). Lektor*ka vysvétli pravidla hry kvarteta a spole¢né
s détmi prozkoumaji jednotlivé karty a zaméri se na pojmenovani jednot-
livych symbol0 (vyhodou kvarteta, které pouzivdame my je oznaceni symboly
a nikoliv Cisly a pismeny, takze je vhodné i pro déti, které jesté neumi Cist
a pocitat). Pokud déti hru neznaji, je dllezité si i pfedvést jedno kolo hry,
aby pochopili princip hry a osvojili si jak se mohou ptat ostatnich po kartach,
které potrebuji. Hru je mozné i nékolikrat opakovat. Po skonceni hry se jesté
lektor*ka maze déti doptavat, zda znaji postavicky z karet, zda se divaji na
vecernicky a ktery maji radi.



Rozlouceni a shrnuti

Cas: 5 minut

Organizacni forma: skupinova prace, plénum
Studijni cil: recové dovednosti

Pomucky: zvonecek

Misto: sedime v krouzku na zemi nebo u stolu v kruhu

Lektor*ka zazvoni na zvonecek a fekne: "Zazvonil konec a pohadce je konec.”
A spolecné s ni uz konci i nase dnesni setkani. Lektor*ka vyzve déti, aby se
podélily s ostatnimi, co se dnes naucily nového a co se jim dnes nejvice libilo.
Podékuje za pékné spolecné stravené chvile a pfipomene, Ze se uvidi zase za
tyden, a Ze se mohou tésit na dalSi nové hry.



